Realisez votre jeu d’enquete

« Le cadeau volé »




Le cadeau vole

Dans ce tutoriel, vous trouverez les différentes énigmes a imprimer pour
réaliser votre propre jeu d’enquéte. Il vous permettra d’organiser une
activité ludigue et pédagogique pour vos enfants a l'occasion d’un
anniversaire ou d’un weekend en famille.

Les étapes:

1. Imprimez les pages 3a 9

2. Découpez les énigmes nécessaires a I'enquéte

3. Mettez les énigmes dans des enveloppes, numérotez-les ou
donnez-les au fur et a mesure de I’enquéte a vos enfants

4. Commencez par donner le scénario (page 3) puis a chaque fois qu’une

énigme est résolue, l'enfant peut prendre I'’énigme suivante (ou
donnez-la en main propre).

Enquéteurs, a vos marques... Préts ?

Partez!




Le cadeau vole

Un beau matin d’hiver, nos 4 petits héros décident de faire une féte
d’anniversaire pour Vanille. Pendant que Menthe et Fraise préparent un beau
gateau d’anniversaire, Pomme se rend dans son magasin Jouets SAJOU pour
trouver un super cadeau d’anniversaire !

18h, tout le monde arrive. Il est temps de faire la féte !
Musique, jeux, rigolades, tout le monde s’en donne a coeur joie...

Alors que Vanille vient de souffler ses bougies, panique a bord...

Le cadeau d’anniversaire gue Pomme a acheté a disparu !

Aide Pomme, Fraise et Menthe a retrouver le voleur!

FRAISE MENTHE VANILLE POMME
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Enigme 1 : le cadeau manquant (1/2)
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LE CADEAU MANQUANT
Trouve lintrus !




Enigme 2 : le message secret (1/2)




Enigme 2 : le message secret (2/2)
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Découpez le puzzle suivant les pointillés. Une fois que I'enfant a reconstitué le puzzle, vous
pouvez lui donner la derniére énigme, c’est-a-dire la régle.

| COLLE LES MORCEAUX ICI |



Enigme 4 : la regle
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Enigme 1 : le cadeau manquant

Réponse :
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Réponse :
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Réponse :

Le voleur est Kiwi !
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Ce jeu vous est proposé par Jouets SAJOU. Il ne peut étre vendu ou étre utilisé a des
fins commerciales. Illustrations : Designed by macrovector / Freepik, Designed by
macrovector / Freepik, Designed by Freepik
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